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CoderDojo je celosvétovd organizace zaloZend na dobro-
volné spoluprdci s cilem rozsiFit logické mysleni zabav-
nymi formami u déti a mladistvych. Vznikla v roce 2011
v Irsku a dnes celosvétové Eitd na 2 400 klubii progra-
movadni, kédovadni i robotiky otevienych vsem IT nadsen-
ciim. V Ceské republice piisobi od
roku 2017 dvandct aktivnich lokdl- H
nich klubi. Ambasadorem projektu @ cn IIEI'D lljll
je pan europoslanec RNDr. Ludék Ceski rpabiia
Niedermayer.

Jeden z klubl se nachazi i ve vychodoceském Nachodé,
kde mentor Petr Lhotsky podporuje déti v rozvoji progra-
movani jiz patym rokem a uz poctvrté pro né naplanoval
také bezplatny priméstsky tdbor s ¢tyfdennim programem,
ktery byl vyjimecny hlavné rozmanitymi aktivitami s hosty
z raznych informatickych obor. Kazdy z Ucastnikd si nasel
téma, které ho zajima nejvice.

Prvni den jsme vyuZzili k zopakovani zékladnich IT pojm

a poté se k ndm on-line pfipojili hned dva hosté se svymi
workshopy. Martin Kasala, Microsoft Learn Student Am-
bassador, pfedstavil moZnosti prezentovani v aplikaci Sway
a jeji propojeni se sluzbou Forms. Organizace prg.ai si na-
chystala prednasku o umélé inteligenci a ukazala nam dalsi
uzitecné podklady, jako je tfeba Elements of Al, jeZ jesté
dale vyuZijeme. V zavéru prvniho dne Ucastnici programo-
vali a resili rizné pribéhy v Minecraft: Education Edition.

Druhy den tabora spocival v 3D tisku, a to od navrhu vlast-
niho modelu v aplikaci Autodesk Tinkercad aZ po fyzické
sloZeni 3D tiskaren od Prusa Research. To vse s praktickymi
ukazkami méla pro déti pripravené organizace Edutime,
diky niZ si déti odnesly vlastnoruc¢né navrzené visacky na
klice. Zbytek dne se vénoval dalsimu ddleZitému tématu
Power Platform — novému sméru programovani. Takzvané
low-code/no-code aplikace jsou ¢im dal béznéjsi, a proto-
Ze Cleny pfipravujeme na budoucnost, byla by chyba si je
nezkusit vytvorit.

Neméné zajimavy byl i tfeti den, kdy jsme se dopoledne
spojili s firmou Ylands, abychom si naprogramovali vlastni
hru po strance grafické i logické v Ylands EDU. Jde o novou
bezplatnou aplikaci, kterd vynikd zejména mnozstvim moz-
nosti pfi navrhu mapy prostredi i pri definovani skript(,
totiz chovani jednotlivych objektd. Odpoledne mél nachys-
tané mentor nejnovéjsi ndchodské skupiny Jakub Syro-
vatka, a jeliko? je zaroven jednim z ¢len( vitézné skupiny
Noci filmovych nadéji, slo o postprodukci videi v DaVinci
Resolve, stfih, klicovani, efekty a jiné.

Ctvrty den tabora byl nejnabitéjsi. Nejprve Martin Balcar
predved| ostatnim své projekty v jazyku Java, jemu?Z se sdm
vénuje. Poté se k nam pfripojili hosté z BotFactory s.r.o. se
svym workshopem o CoSpaces Edu, kde je mozné progra-
movat celé svéty pro virtuaini realitu. Nasledné déti pre-
zentovaly novinky v IT, 0 nézZ se zajimaji, a v zavéru nas jako
pokaZzdé navstivil webovy vyvojar Adam Banicevi¢ se svym
prikladem v jazycich JS a PHP a s prazdninovou vyzvou.
Byly to ¢tyri dny pIné novych poznani a je na détech, jakym
smérem se budou chtit pFi nasich pravidelnych schlizkach
od podzimu dale vénovat. CoderDojo je tu od toho, aby
jim podalo pomocnou ruku, aby je nasmérovalo, a v ko-
nec¢ném duasledku podporovalo jejich rozvoj v tom, co je
bavi, a zaroven je pfinosné.
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