V DIGITALNIM svété

KdyZ jsem chodila do $koly, méla jsem
takovy sen. Misto lavic by ve Sko-

lach byly prosklené boxy, ve kterych
bychom sedéli a pozorovali ucitele
pred tabuli. Souc¢asti boxd by byl
samozrejmé pohodiny gauc, na néjz
bychom si mohli lehnout, kdyby nas
uz nebavilo sedét na té priSerné tvrdé
zidli. A Zaluzie, které bychom si zatdh-
li, kdybychom zrovna nechtéli, aby nas
ucitel vidél, protoZe bychom si potre-
bovali se spoluzakem néco fict nebo
si nerusené snist kfupky zakoupené

o prestavce v bufetu. A taky teleport,
ktery by nds prenesl do Skoly, tfeba

i v pyZamu.

Tehdy jsem samoziejmé o technolo-
gickych moZnostech budoucnosti nic
netusila, ale loni a predloni se m{j
sen stal pro spoustu déti i dospélych
kazdodenni realitou (a co si budeme
rikat, malokdo to dokazal docenit!).
Do online prostoru se presunuly nejen
Skoly, ale pokud to jenom trochu 3lo,
také krouzky a zajmové kluby. Plnily se
nejriznéjsi vyzvy, hralo se na hudebni
nastroje, cvicila se gymnastika nebo
se tfeba programovalo. Lidé, ktefi
drive pfi pohledu do ¢ocky kame-

ry tuhli hrlizou, a pred o¢ima jim
vyvstavaly désivé obrazy domorodcd,
jimZ podobné zafizeni ukradlo dus;,
se ve snaze vyvinout néjakou ¢innost
a détem alespon néco predat (nebo
si uSetfit praci), neohroZené vydali na
drahu youtuberingu. Ti odvazné&jsi se
na kamere i ukazali.

Poté, co jsme pochopili, Ze proménna
,n“v prohlaseni ,vydrzte ,n" tydn“
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muZe nabyvat jakychkoli hodnot,
jsme se do online prostredi pustili

i v nékterych klubech CoderDojo.
Podle moznosti mentord a zajmu déti
jsme vyzkouseli stavéni redstonovych
obvod{ v Minecraftu, sklddani robotl
a jejich programovani na dalku, pro-
gramovani ve Scratchi, Pythonu nebo
tvorbu webovych stranek, ucastnili
jsme se rlznych mezindrodnich
projektd a zorganizovali i jednu vlastni
online udalost. Zjistili jsme, Ze online
svét nabizi propojeni, o kterém se
nam drive ani nesnilo, a neni problém
se treba pripojit na schlizku klubu na
druhém konci republiky a vzajemné si
vypomoct.

Asi vdem se alespon trochu ulevilo,
kdyZ se mohli z digitainiho svéta vratit
zpatky do toho starého, analogového.
Nékteré véci jsme se naucili délat ji-
nak a moznd i pohodInéji a efektivnéji.
DigitaIni svét nabizi spoustu moznosti,
jak sdilet poznatky, zkusenosti i mate-
ridly. V tom druhém, ,redlném® svété
se nam zase o néco lépe spolupracu-
je, povida a potkava. A opravdu jen
obcas, kdyz hluk na schlizce presahne
svou intenzitou fev motoru startujici-
ho raketopldnu, zamackneme nena-
padné slzu a vzpomeneme na casy,
kdy stacilo fict: ,Prosim vas, vypnéte
si vsichni mikrofony.”

Text i foto Petra Romdnkovd,
CoderDojo Ceskd republika

Autorka je Sampionkou a mentorkou
klubu CoderDojo Vsetin
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